Memory : votre feuille maitre

Patron vierge A4 - six cases de 6 x 6 cm

Imprimez a 100 %, taille réelle, sans ajustement a la page.
Avant de placer les sujets, mesurez une case : 6 cm de chaque c6té.

Si la grille est rognée ou réduite, corrigez les réglages avant de continuer.

Ce maitre reste entier et privé : ne le découpez pas.

1. Placez un seul sujet différent dans chacune des six cases.

2. Faites une épreuve : dimensions, bords, netteté et contraste.

3. Corrigez le maitre, puis faites deux copies identiques pour le jeu.

Les deux copies donnent douze cartes, soit deux exemplaires de chaque sujet.
Gardez le maitre dans une chemise. Montez et découpez seulement les copies,

selon le guide. Les accords et les contréles du guide restent nécessaires.

Patron sans portrait ni motif. Rendu numeérique vérifié ; aucun tirage physique testé.



